ネットのトラップ
《漫画・イラスト部門　金賞》
広島市立広島商業高等学校２年　西本　美穂
一度、電子メディアの罠にはまってしまうとなかなかぬけ出すことができないイメージで描きました。
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もう一つの未来
《漫画・イラスト部門　銀賞》

美鈴が丘高等学校２年　平本　涼介
自分は大丈夫という慢心が一つのミスを招き、そのミスが大きなミスへ変わることも可能性がゼロではないことを心に留めて正しく向き合うべきと思う。
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それって本当にだいじょうぶ？
《漫画・イラスト部門　銅賞》

安東小学校５年　青山　睦
みなさん、ゲームは好きですよね。ゲームには、ネットで遊ぶゲームもあります。でも、全部が楽しいゲームというわけではありません。ネットを使って、ゲームと見せかけて、個人じょうほうを書かせて、不ほうにあつかう人がいます。「そういう人がいるので気を付けて。」ということを表しました。
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スマホのルール

《漫画・イラスト部門　銅賞》

広島市立広島商業高等学校１年　永田　瑞季
スマホとうまくつきあうために、使うときのルールを決めている家も多いと思います。しかし、どうしても不便に感じてしまうことが多いです。親がルールを決めるのは、私たちを守るためだと思います。そのことに気付いてほしくて、これを描きました。
[image: image4.jpg]A e S R
,..\A.,N/\b RuN_Mm\.:v“/nd VR SR
RVl v D

’ {

s

rr LR Reael
545 {A (o

>

et

NZNE 22

<

@.M\\M/ﬁw agv\m‘. ‘

~

0’ 5 -
T WE S AN e (AT

RY gl

N
B a ISEENG AV TN
@PA@@@Z&@%%&&

Qi e





バドミントン
広島市立広島商業高等学校１年　岡田　穂由巳
体重を気にし始めた年頃の田中さんは、バドミントンを始めようと思い立ち、スマートフォンのアプリでシュミレーションをします。ですが実際はそう上手くいくはずもなく･･･。ゲームで楽しくルールを覚えることも良いけれど、実際に動くことも大切だということを伝えようと思い描きました。
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あとでいや～なことが･･･
五日市南小学校４年　関根　莉子
左のまんがは、夜おそくまでやったり、時間を決めていないときにおこることを、大げさにかいたまんがです。時間に注目してほしいです。
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