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２階：リバービューレストラン
１階：ＳＵＰ・バーベキュー用品等

貸出ショップ

２階：カフェ、レストラン
１階：コンビニ、

アウトドアスポーツショップ、
キッズプレイパーク

スポーツショップ、
フィットネス、
ランニングステーション、
サイクルショップ、
来園者用トイレ

広島県内特産物販、
チャレンジショップ

広島県産の食材を用いた
レストラン

広場エリアの総合案内所、
パークアイテム貸出所、
多目的スペース、
イベントスペース

リバーサイド＆フォレストゾーン

スポーツ＆ウェルネスゾーン

ニューパークライフゾーン

広島カルチャーゾーン

※ プレイパークは、公園利用者がより身近で気軽にスポーツに触れることができる
フットサル教室等のスポーツイベントを主に展開するエリアである。
※ プレイパークは、公園利用者がより身近で気軽にスポーツに触れることができる
フットサル教室等のスポーツイベントを主に展開するエリアである。

凡例

：特定公園施設

：公募対象公園施設
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記載の用途は、現時点のものであり、
今後変更する可能性がある。
記載の用途は、現時点のものであり、
今後変更する可能性がある。

図中の公募対象公園施設と特定公園
施設は、開業時に整備するもののうち
主なものを示している。

図中の公募対象公園施設と特定公園
施設は、開業時に整備するもののうち
主なものを示している。

 

 

 

 

2／6頁 様式 5-10 イメージパース（外観・内観） 
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内観パース 2  G棟内観イメージパース  
 

 

※テナント様による内装工事により、内容が変更となります。 

水辺のアクティビティ拠点・リバービューレストランを整備

公募対象公園施設Ａ棟 外観イメージ 広島カルチャーゾーン 周辺イメージ

リバーサイド＆フォレストゾーン 周辺イメージ

水辺のアクティビティ拠点・リバービューレストランを整備

公募対象公園施設Ａ棟 外観イメージ 広島カルチャーゾーン 周辺イメージ

リバーサイド＆フォレストゾーン 周辺イメージ 展望テラス
河川の眺望を広く利用者に提供
する展望テラス

スタジアムと調和する統一感のある外観デザイン

外壁はスタジアムに調和する低彩度の
ガルバリウム鋼板を採用し、軒裏には
一部県内産木材を使用することで、温か
みのある広場空間を演出

また、軒裏の木材には施設の特性を
踏まえた着色を施すことで、スタジアム
広場に適した彩りある賑わい空間を演出

店舗等の施設群は、屋根や庇を水平
基調で円形園路に沿った形状にすること
で、スタジアムと一体感のあるデザイン
として計画

多様性に配慮した個別トイレを建物入口部分に配置し、
誰もが使いやすいユニバーサルデザイントイレを整備

西側、東側広場に１か所ずつ公衆トイレを整備

子供たちが自主的に考えて遊びを見つけることがで
きるインクルーシブ遊具も合わせて整備

既存の森に馴染み、森に暮らす生きものたちが枝を
つたって駆け回っているような世界観の遊具を整備

検討案

▲

多くの来園者をもてなすユニバーサルデザイントイレ 自然の中で遊び学べる遊具

西側公衆トイレ 東側公衆トイレ

入口 入口

入口

車いす使用者用トイレ

車いす使用者用トイレ

車いす使用者用トイレ

男性用トイレ

男女共用トイレ

男性用トイレ

女性用トイレ
女性用トイレ

こどもトイレ

公募対象公園施設

施設配置計画

特定公園施設

ニューパークライフ

都心の利便性と水と緑の自然が
残る貴重な環境の中、芝生広場
を中心に憩い・交流・食事・
買物・学びなど、公園での
新しい過ごし方、楽しみ方を
提案・発信し、日常的な賑わい
を創出

スポーツ＆ウェルネス

サッカースタジアムに隣接する
立地の強みを最大限に活かし、
相互連携や回遊促進によって
来園者の楽しい体験を拡張する
とともに、広島のスポーツ振興
や市民の日常的な健康増進の
拠点を創出

広島カルチャー

歴史・自然・食・アート・もの
づくり産業など、広島の自然
豊かな文化的資産をコンテンツ
として様々な交流・体験機会を
提供するなど、市内や県内各地
を訪れるきっかけになる魅力
発信・誘客を促進

３つのポイントを軸に、公園を舞台とした多様な来園目的と
多様なシーンを創り出し、「３６５日賑わう公園」を実現コンセプトを実現する３つのポイント

スタジアムの色彩計画と

調和する低彩度の外観デザイン

スタジアム低層部に合わせた

水平基調のデザイン

小さな子供から大人までの幅広い世代が遊びやスポーツを楽しむ

日常的な賑わいと憩いのシーンを生み出す“都会のオアシス”

ACTIVE COMMUNITY PARK［アクティブ コミュニティ パーク］
小さな子供から大人までの幅広い世代が遊びやスポーツを楽しむ

日常的な賑わいと憩いのシーンを生み出す“都会のオアシス”

ACTIVE COMMUNITY PARK［アクティブ コミュニティ パーク］
全体コンセプト

東側からの俯瞰イメージパース東側からの俯瞰イメージパース

中央公園広場エリア等整備・管理運営事業（Park-PFI）施設設計概要資料

リバービューレストラン 内観イメージリバービューレストラン 内観イメージ

東側からのＡ棟・Ｂ棟 外観イメージ東側からのＡ棟・Ｂ棟 外観イメージ

遊具イメージ遊具イメージ


